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BILGISAYAR PROGRAMCILIGI (UZAKTAN OGRETiM) PROGRAMI

DERS iCERIKLERI
1.SINIF 1.YARIYIL
Ders Kodu Ders Adi ZS| T | U| K | AKTS
AIT101 Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I Z |20 2 2
TRD109 Tiirk Dili [ Z | 2]10] 2 2
YDi107 Ingilizce 1 Z | 2]10] 2 2
MATI1125 | Matematik Z 3]0 3 3
BTB1101 | Algoritma ve Programlama | Z | 2123 6
BTB1103 | Web Tasariminin Temelleri Z | 2123 6
BTB1105 | Bilgi ve iletisim Teknolojisi Z | 2123 5
Alan Se¢meli Ders S |3 |1] 3 4
Alan Se¢meli Dersler
BTB1107 | Grafik ve Animasyon S |3 ]1] 3 4
BTB1109 | Goriintii Isleme S|3]1] 3 4
BTB1111 | Temel Elektronik S |3 ]1] 3 4
BTB1113 | Bilgisayarla Istatistik Uygulamalari S |31 3 4
Donem Toplami 18| 7 | 21 30
Z:Zorunlu S:Secmeli
En az 4 AKTS Se¢meli Ders Almasi Gerekmektedir.
1.SINIF 2.YARIYIL
Ders Kodu Ders Adi ZIS| T |U| K | AKTS
AIT102 Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II Z 210 2 2
TRDI110 Tiirk Dili 11 Z 210 2 2
YDI108 Ingilizce 11 Z | 2]0] 2 2
BTB1102 | Algoritma ve Programlama II Z |3 ]1] 3 6
BTB1104 | internet Programcilig I Z | 2123 4
BTB1106 | Veri Tabani ve Yonetimi Z |3 ]1] 3 5
BTB1108 | Is Saglig1 ve Giivenligi Z | 210 2 2
SSD1102 Sosyal Se¢meli Ders I S |20 2 3
Alan Se¢meli Ders S [3|1] 3 4
Alan Se¢cmeli Dersler
BTB1110 | Mesleki Matematik S |30 3 4
BTBI1112 | Bilgisayar Donanimi S |20 2 4
BTB1114 | Bilgisayar Destekli Tasarim S [ 3]1] 3 4
BTB1116 | Dijital Grafik Tasarim S |3 |1 3 4
BTBI1118 | 3D Modelleme ve Animasyon S [ 3|1 3 4
Donem Toplami 21| 5] 22 30

Z:Zorunlu S:Se¢meli
En az 7 AKTS Se¢meli Ders Almasi1 Gerekmektedir.
Bu Dénem Sonunda 30 is Giinii Yaz Staji Yapilmasi Zorunludur.



2.SINIF 1.YARIYIL
Ders Kodu Ders Ad1 ZS| T |U| K | AKTS
BTB2101 | Nesne Tabanli Programlama I Z | 2123 5
BTB2103 Internet Programcilig 11 Z | 2|2 3 4
BTB2105 | Ag Temelleri Z | 2]10] 2 2
BTB2107 | Mesleki Uygulama Z | 0]2]1 6
BTB2109 | Mesleki Yabanci Dil I Z |20 2 2
SSD2101 Sosyal Se¢meli Ders 11 S [2]0] 2 3
Alan Se¢meli Ders I S |20 2 4
Alan Se¢meli Ders 11 S |2 ]1] 2 4
Alan Secmeli Dersler
BTB2111 | Bilisim Hukuku S |20 2 4
BTB2113 Sifreleme Yontemleri S |20 2 4
BTB2115 | Biiyiik Veri Analizi S |20 2 4
BTB2117 | igerik Yonetim Sistemi S |21 2 4
BTB2119 | ileri Programlama S |21 2 4
BTB2121 GOmiili Sistemler S | 2] 1] 2 4
BTB2123 | Yapay Zeka S |2 [1 ] 2 4
BTB2125 | Web Projesi Yonetimi S |21 ] 2 4
Doénem Toplami 14| 7|17 30
Z:Zorunlu S:Secmeli
En az 11 AKTS Se¢cmeli Ders Almas1 Gerekmektedir.
2.SINIF 2.YARIYIL
Ders Kodu Ders Adi ZIS| T |U| K | AKTS
BTB2102 | Nesne Tabanli Programlama II Z | 2123 5
BTB2104 | Sistem Analizi ve Tasarimi Z | 1122 5
BTB2106 | isletim Sistemleri Z | 2121 3 5
BTB2108 | Mobil Programlama Z | 2123 5
BTB2110 | Mesleki Yabanci Dil 11 Z | 2]10] 2 2
Alan Se¢meli Ders [ S |1 2]10] 2 4
Alan Se¢meli Ders 11 S |2 |1 2 4
Alan Se¢cmeli Dersler
BTB2112 | Nesnelerin interneti S | 2]0] 2 4
BTB2114 | Siber Giivenlik S 12]0] 2 4
BTB2116 | Makine Ogrenmesi S 12]0] 2 4
BTB2118 | Robotik Kodlama S |2 ]1] 2 4
BTB2120 | Dijital Doniisiim S |2 ]1] 2 4
BTB2122 | Oyun Programlama S |2 ]1] 2 4
BTB2124 | Veri Madenciligi S |21 ]| 2 4
BTB2126 | Gorsel Programlama S [2 1] 2 4
Donem Toplam 13,9 |17 30

Z:Zorunlu S:Se¢meli
En az 8 AKTS Se¢meli Ders Almasi1 Gerekmektedir.



1.SINIF 1.YARIYIL
Ders Kodu ‘ Ders Adi Z/S T U K | AKTS
AlT101 \ Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I Z 2 0 2 2

Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi dersini okumanin amaci ve inkilap kavrami. Osmanli
Imparatorlugunun yikihsim ve Tiirk Inkilabimi hazirlayan sebeplere toplu bakis. Osmanl
Imparatorlugunun pargalanmasi. Mondros Ateskes Antlasmasi, isgaller karsisinda memleketin
durumu ve Mustafa Kemal Pasa’nin Samsun’a ¢ikisi. Milli miicadele i¢in ilk adim, kongreler yolu
ile teskilatlanma, Kuvay1 Milliye ve Misak-1 Milli, Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi’nin agilmast.
Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi’nin Istiklal Savasi’nin yonetimini ele almas1. Sakarya Zaferine kadar
milli miicadele, Sakarya Savasi ve Biiyiik Taarruz, Mudanya’dan Lozan’a, egitim ve kiiltiir
alaninda, milli miicadele, sosyal ve iktisadi alanda milli miicadele.

TRD109 ‘TﬁrkDiliI Z 2 0 2 2

Dil, dilin tanimi, dilin 6zellikleri, dil aileleri, Tiirk dilinin tarihi donemleri, ses bilgisi (Fonetik),
sekil bilgisi (Morfoloji), sdzclik tiirleri, eylem c¢atilari, yazili ve sézIlii anlatim tiirleri. Dil bilgisi
konular1 ve yazili anlatimla ilgili ders i¢i calismalar yapmak.

YDi107  ingilizee I Z 2 0 2 2

- Verb BE: Statements and Questions. Countries and Nationalities.
- Present Simple Tense: Statements . Verbs for Daily Routines.

- Present Simple Questions. Free Time Activities.

- Verb: Have / Has. Family Tree.

- There is / There are. Places in a Town.

- Present Continuous Tense — Rooms and Furniture.

- Can / Can’t. Months of the Year.

- Present Simple Tense vs. Present Continuous Tense. Jobs.

MAT112S  Matematik Z 3 0 3 3

Islem Yetenegi, Matematikte Temel Kavramlar, Basamak Kavrami, Bélme Boliinebilme
Kavramlari, Obeb Okek Kavramlar1 ve Hesaplamalari, Rasyonel Sayilar, ikili Say1 Sistemi, Taban
Aritmetigi, Temel Bilgisayar Olgii Birimleri, Bilgisayar Depolama Birimleri Problemleri,
Denklemler, Esitsizlikler, Mutlak Deger, Uslii ve Koklii Sayilar, Carpanlara Ayirma, Oran ve
Oranti, Onaltilik Say1 Sistemi, Bilgisayar Hiz Birimleri, Bilgisayar RGB Renk Kodlar1
Hesaplamalari

BTB1101 Algoritma ve Programlama I Z 2 2 3 6

Bu dersin amaci, 6grencilerin programlamaya dair temel kavramlar1 6grenmesini ve algoritmik
diisiinme yetenegi kazanmasimi saglamaktir. Ogrenciler, algoritma tasarimi, problem ¢dzme ve
temel programlama yeteneklerini gelistirerek farkli programlama dilleri ve ortamlarinda rahatga
calisabilecek seviyeye gelecektir. Dersin sonunda oOgrencilerin, temel diizeyde programlama
becerileri edinmeleri, basit problemleri ¢6zebilmeleri ve ileri diizey programlama konularina
hazirlikli hale gelmeleri hedeflenmektedir.

BTB1103 Web Tasarmminin Temelleri Z 2 2 3 6

Bu dersin amaci, 6grencilere web tasariminin temel ilke ve kavramlarini tanitmak; HTML ve CSS
gibi bigimlendirme dilleri aracilifiyla web sayfalar1 olusturma bilgi ve becerisi kazandirmaktir.
Ders kapsaminda, web'in isleyisi, web sitesi yapisi, kullanict deneyimi ve erisilebilirlik gibi konular
ele alinir. Ayrica, temel web gelistirme araglarimin kullanimi1 ve basit web sayfasi tasarimi
uygulamalariyla 6grencilerin, ileri diizey web tasarim ve gelistirme becerileri kazanmasi
beklenmektedir.




BTB1105 ‘ Bilgi ve Iletisim Teknolojisi Z 2 2 3 5

Bilgisayar donanimi, Windows isletim sistemi, Microsoft Office yazilimlarini uygulayabilmek ve
grafik ¢izimlerini yapabilme becerisine sahip olmak. Isletim sistemleri, isletim sistemi kurulumu,
sistem Ozellikleri, denetim masasi, grup ilkeleri, isletim sistemini ¢ogaltmak, giivenlik yazilimlari,
diger uygulama yazilimlar1 konularini igermektedir.

BTB1107 ‘ Grafik ve Animasyon S 3 1 3 4

Bu ders ile dgrencilere grafik animasyonun temel ilke ve teknikleri, hareketli grafikler, basit
karakter animasyonlar1 ve gorsel efektler olusturma konularinda teorik bilgi ve pratik beceri
kazandirilmas1 hedeflenir. Ders igeriginde, animasyon prensipleri, zamanlama, animasyon
araglarinin kullanimi, katman yonetimi, maskeleme ve temel animasyon teknikleri gibi konular ele
alinir. Ogrencilerin, yaratici diisiinme, gérsel kompozisyon ve yazilimi etkin bir sekilde kullanarak
animasyonlar iiretme yeteneklerinin gelistirilmesi amaglanmaktadir.

BTB1109  Gériintii Isleme S 3 1 3 4

Gortintii isleme ile ilgili temel kavramlar, 6rnekleme, sayisal goriintiilerin gosterimi, ¢oziiniirliik,
goriintli bilylitme ve kiicliltme, komsuluk, bitisiklik, sinirlar, uzaklik Slgiitleri, goriintii {izerinde
gezinme, basit goriintii isleme algoritmalari, basit siizgecler ve uygulamalari, renk modelleri,
goriintii dosya formatlari, konum boélgesinde goriintii iyilestirme, frekans bolgesinde goriinti
tyilestirme, goriintii onarma, renkli goriintii isleme, dalgacik doniisiimii ve ¢oklu ¢oziiniirliikli
goriintii isleme, goriintii sikistirma konularini igermektedir.

BTB1111 Temel Elektronik S 3 1 3 4

Bu ders, elektronik devrelerin temel prensiplerini ve bilesenlerini 6gretmeyi amaglar. Bu ders
kapsaminda direng, kondansator, indiiktor, diyot, transistor ve entegre devreler gibi temel
elektronik bilesenleri detayli sekilde incelenir. Ayrica, AC ve DC devre analizi, Ohm Kanunu,
Kirchhoff’un Akim ve Gerilim Kanunlar1 gibi temel elektronik yasalari dgretilir. Ogrenciler, devre
kurma, Ol¢lim yapma ve hata ayiklama gibi pratik uygulamalarla 6grendikleri teorik bilgileri
pekistirir. Dersin sonunda, 6grenciler temel elektronik devrelerini anlayarak tasarlayabilecek ve
uygulamali olarak test edebilecek beceriye sahip olurlar.

BTB1113 Bilgisayarla Istatistik Uygulamalar S 3 1 3 4

Istatistige giris, tanimlayic1 istatistikler, merkezi egilim olciileri, yayillma ®&lgiileri. Program
yardimziyla tanimlayici istatistik nasil yapilir? Dagilimlar, program yardimiyla dagilim testleri nasil
yapilir? Siklik tablolar1 ve tanimlayici grafiklerin hazirlanmasi, 6rneklem se¢imi, anket hazirlama
ve degerlendirme. Bagimli-bagimsiz grup ortalamalarinin karsilastirilmasi, tek-iki yonlii varyans
analizi, nonparametrik testler, giiven sinirlari, z-testi, Chi-kare testi, Capraz tablolar, regrasyon
analizi, ¢ok degiskenli istatistik analiz yontemleri.




1.SINIF 2.YARIYIL
Ders Kodu ‘ Ders Adi Z/S T U K | AKTS
AIT102 \ Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi IT Z 2 0 2 2

Biiyiik Millet Meclisinin Acilmasi ve Biiyiik Millet Meclisine Kars1 Isyan Hareketleri. Kuvay1
Milliye’den Diizenli Orduya Gegis, Kurtulus Savasi’nda Cepheler, Baris ve D"iplomasi Doénemi,
Mudanya Ateskes Antlasmasi, Lozan Barig Antlasmasi. Tiirk Inkilabinin Genel Ozellikleri, Siyasal
Alanda Yapilan Inkilap Hareketleri, Hukuk, Egitim ve Sosyal Alandaki inkilaplar. Atatiirk Donemi
Tiirk Dis Politikas1 1932-1938 (Milletler Cemiyeti, Balkan Antanti, Montreux Sozlesmesi, Sadabat
Pakti, Hatay Sorunu). Atatiirk Ilkeleri (Cumhuriyeteilik, Milliyeteilik, Halkeilik, Devleteilik,
Laiklik, Inkilapgilik)

TRD110 ‘ Tiirk Dili 11 7z 2 0 2 2
Ciimle bilgisi, kipler, anlatim bozukluklari, s6z gruplari, sozlii kompozisyon tiirleri ve giizel
konusma ile ilgili bilgileri 6grencilere kazandirmak. Ciimle bilgisi ve sozlii anlatimla ilgili ders i¢i
uygulamalar1 yapmak.

YDi108  ingilizce II Z 2 0 2 2

- Past Simple: Verb BE. Evens and Places to Go

- Past Simple Actions. School Subjects.

- Past Simple Questions. Parts of the Body.- Future Tense : Be + Going to. Travel.

- Countable and Uncountable Nouns. Food. - Adjectives. Clothes.

- Comparatives Adjectives. Weather.

- Superlatives Adjectives. Geographical Features.

BTB1102 Algoritma ve Programlama I1 Z 3 1 3 6

Ogrencilere ileri seviye programlama konseptlerini kazandirarak, temel bilgilerini genisletmek ve
giiglendirmektir. Ogrencilerin karmasik veri yapilari, algoritma analizi ve nesne yonelimli
programlama yaklagimlarini 6grenmeleri hedeflenmektedir. Ders sonunda 6grencilerin, orta ve ileri
diizey problemleri ¢6zebilme, etkin algoritmalar gelistirebilme ve gercek hayat uygulamalarina
yonelik ¢oziimler sunabilme becerilerini edinmeleri amaglanmaktadir.

BTB1104 ‘ Internet Programcilig I Z 2 2 3 4

Uygulama yazilimlarinin kurulumu ve testi, degiskenler ve sabitler, operatorler, karar kontrol
yapilari, dongii kontrol yapilari, kullanici tanimli fonksiyonlar, hazir fonksiyonlar, diziler ve
nesneler, dosyalama islemleri, web form uygulamalari, sayfalar arasi veri aktarim yontemleri

BTB1106 ‘ Veri Tabani ve Yonetimi Z 3 1 3 5

Ogrencilerin veri tabam sistemlerinin temel prensiplerini ve yonetim siireglerini dgrenmelerini
saglayarak, verilerin etkin bir sekilde depolanmasi, yonetilmesi ve sorgulanmasi konusunda
yetkinlik kazandirmak hedeflenmektedir. Ogrencilerin veri tabani tasarimi, modelleme teknikleri,
SQL sorgu dili, normalizasyon ve veri biitiinliigli gibi konularda kapsamli bilgi sahibi olmalari
amaglanmaktadir. Ders sonunda &grencilerin, veri tabani sistemlerini tasarlayabilme, kurabilme,
yonetebilme ve verileri analiz ederek islevsel uygulamalar gelistirebilme becerileri kazanmalari
beklenmektedir.

BTB1108  is Saghg ve Giivenligi Z 2 0 2 2

Bu ders, is sagligi ve gilivenliginin temel kavramlarini, is kazalari ve meslek hastaliklariin
nedenlerini, risk degerlendirme yontemlerini, igyerlerinde alinmasi gereken giivenlik 6nlemlerini
ve yasal mevzuati kapsar. Bilgisayar programcilig1 alanina 6zgii olarak; ofis ergonomisi, ekranl
araclarla c¢alisma, elektrik giivenligi, yangin giivenligi, veri merkezlerinde ve bilgisayar
laboratuvarlarinda karsilagilan riskler ele alinir. Ayrica ¢alisanlarin hak ve sorumluluklari, acil
durum planlar1 ve giivenli calisma kiiltiiri konularina yer verilir.




BTB1110 ‘ Mesleki Matematik S 3 0 3 4

Bu ders ile Mantik, Boolean cebiri, kiimeler ve bagintilar gibi temel kavramlar ele alinarak
matematiksel diisiinme becerisi gelistirilir. Sayilar teorisi, permiitasyon-kombinasyon ve olasilik
konulari ile veri analizi ve sifreleme gibi alanlara giris yapilir. Algoritmalar, matrisler, graf teorisi
ve agaclar konular ile veri yapilar1 ve hesaplama yontemleri incelenir.

BTB1112 ‘ Bilgisayar Donanimi S 2 0 2 4

Bilgisayar Donanimi dersi, bilgisayar sistemlerinin temel bilesenlerini ve ¢alisma prensiplerini
ogretir. Bu ders kapsaminda islemci, bellek, anakart, depolama birimleri ve ¢evre birimleri gibi
donanim bilesenleri detayli sekilde incelenir. Ayrica, donanim arizalari, bakim-onarim teknikleri
ve performans artirma yontemleri ele almr. Ogrenciler, bilgisayar montaji ve donanim
yapilandirmasi gibi uygulamali calismalarla teorik bilgilerini pekistirir. Dersin sonunda, 6grenciler
bilgisayar donanimini tantyip sorun giderebilecek seviyeye ulagirlar.

BTB1114 ‘ Bilgisayar Destekli Tasarim S 3 1 3 4

Bu ders ile 6grencilere tasarim yazilimlari kullanilarak teknik tasarim alaninda kullanilan bilgisayar
destekli tasarim prensiplerini ve uygulama tekniklerini 6gretmek; 2B ve 3B modelleme, teknik
cizim, gorsellestirme ve tasarim dokiimantasyonu konularinda yetkinlik kazandirarak, gercek
hayatta karsilasacaklar1 tasarim problemlerini ¢dzebilecek becerileri gelistirmek amaclanmigtir.

BTB1116 ‘ Dijital Grafik Tasarim S 3 1 3 4

Bu ders, 6grencilerin temel bilgilerini, grafik tasarim yazilimi kullanarak daha ileri seviyeye
tasiyarak vektorel tabanli grafiklerle ileri diizey animasyon teknikleri, prensipleri ve uygulamalari
konusunda 6grencilerin yetkinliklerini gelistirmeyi hedefler. Ders igeriginde, karakter tasarimi, 3B
efektler ve animasyon, hareketli grafik tasarimi, tipografi animasyonu, karmasik vektorel ¢izimler
ve animasyon projeleri gelistirme gibi konular ele alinir. Ogrencilerin, karmasik animasyon
projelerini planlama, tasarlama ve uygulama becerilerinin yan sira, sektorel standartlara uygun
animasyonlar iiretme yeteneklerinin gelistirilmesi amaglanmaktadir.

BTB1118 3D Modelleme ve Animasyon S 3 1 3 4

3D modellemenin temelleri, 3D uygulamalarinin tanitimi, 3D uygulamalarin mantiksal yapisi ve
farklari, temel objeler, hazir obje degistiricileri, hazir obje ile modelleme uygulamasi, Poligon
modellemenin mantig1, Poligon modelleme uygulamasi, mekan, 1siklandirma, obje malzemeleri ve
uygulamasi, render konularini igermektedir.




2.SINIF 1.YARIYIL
Ders Kodu Ders Ad1 ZS T U ‘ K AKTS
BTB2101 Nesne Tabanh Programlama I Z 2 2 ‘ 3 5

Bu ders, programlama temellerini nesne yonelimli programlama (OOP) yaklagimiyla 6gretmeyi
amaclar. Bu ders kapsaminda siniflar, nesneler, kalitim, ¢cok bigimlilik, kapsiilleme ve soyutlama
gibi temel OOP kavramlari ele alinir. Ayrica, yaygin olarak kullanilan nesne tabanli programlama
dillerinden biri kullanilarak yazilim gelistirme teknikleri uygulamali olarak ogretilir. Ders
kapsaminda ayrica, grafiksel kullanici ara yiizii (GUI) programlama temel alinarak form elemanlari
(butonlar, metin kutular1, etiketler, acilir listeler vb.) 6gretilir. Ogrenciler, ara yiiz bilesenlerini
etkin bir sekilde kullanarak kullanici dostu uygulamalar gelistirirler. Olay yonetimi ve form tabanl
programlama teknikleriyle etkilesimli uygulamalar olusturmay1 6grenirler. Ogrenciler, algoritma
gelistirme ve hata ayiklama becerilerini pekistirerek ¢esitli projeler iizerinde c¢alisir. Dersin
sonunda, 6grenciler nesne tabanli programlama mantigin1 kavrayarak yazilim gelistirme siirecini
etkin bir sekilde yonetebilir ve form tabanli uygulamalar gelistirebilir hale gelirler.

BTB2103 Internet Programeihg 11 Z 2 2 3 4

Web tabanli uygulamalarda kullanici etkilesimini ve veri yOnetimini amaglayan ileri diizey
konular1 kapsar. Ders kapsaminda form iglemleri, kullanicidan alian verilerin kontroli ve
dogrulanmasi, diizenli ifadeler ile veri denetimi, oturum ve g¢erez yonetimi ile kullanic1 bazh
islemler ele alinir. Ayrica grafik islemleri ve veri tabani baglantisi ile ekleme, silme, glincelleme
ve listeleme (CRUD) islemleri {izerinde durulur.

BTB2105 Ag Temelleri V/ 2 0 2 2
Ag lletisimi, ag topolojileri, ag baglant1 tipleri, ag cesitleri, ag cihazlari, ag olusturma modelleri,
kablo oOzellikleri, kablo standartlari, ¢ift biikiimlii kablo, kablo hazirlama asamalari, LAN
kurulumu, IP adresleme, genel ve 6zel IP adresleri, IP yapisi, CAST kavrami, adres tiirleri, IP
siiflar1 ve subnet mask, alt ag kavrami, alt ag maske uygulamalar1 konularini igermektedir.

BTB2107 Mesleki Uygulama Z 0 2 1 6

Ogrencilerin, programlarinda egitimini almis olduklar1 temel mesleki bilgilerini ilgilendiren
igsyerlerinde, uzman kisiler gozetiminde yapmis olduklari staj ile ilgili; sunum hazirlama ve sunma,
hazirlanan staj defterinin staj komisyonu tarafindan incelenmesi ve sorularla staj siirecinin
degerlendirilmesi (egitim alanlariyla ilgili faaliyet gdsteren kurum veya kuruluslarda uygulamali
egitimin alinmasi, mesleki konularda egitim ve uygulama yaptirilarak is tecriibesi kazanimi, toplam
30 is gilinii staj yapilmasi, isyerinden gelen degerlendirme formlari ile 6grencilerin yaptiklar staj
sunumlarmin ve hazirladiklar1 staj defterlerinin staj komisyonu tarafindan incelenmesiyle staj
degerlendirmesinin yapilmast).

BTB2109 Mesleki Yabanci Dil-1 V4 2 0 2 2

Bilgisayar ana parcalarinin Ingilizce karsiliklari, bilgisayar alaminda kullanilan kisaltmalarin
Ingilizce karsiliklar1 ve tanimlari, isletim sistemlerinin Ingilizce agiklamalari, mikroislemcilerin
siniflandirilmas1 ve tanimlari, ag yapilari, sebep-sonug¢ yapilari, sifat ve isim cilimlecikleri,
baglaclar, edilgen climleler, ettirgen climleler akademik yayinlarda kullanilan zamanlar, climle
yapilari, akademik terimler, makale tercliime etme, mesleki kitap boliimlerinin terciimesi, kullanim
kilavuzlarinin terciimesi konularini igermektedir.

BTB2111 Bilisim Hukuku S 2 0 2 4
Bilisim hukuku, bilisimin temas ettigi her noktada bilisim hukukunun ¢6ziimlemesi gereken ve
herkesin bilmesi gereken bilisim hukuku sorunlari, bilisim hukuku konular1 ile ilgili hukuki
¢Ozlimler, ticaret hukuku ve bor¢lar hukuku, ceza hukuku ve fikri miilkiyet hukuku ve diger hukuk
dallar1 konularini igermektedir.



BTB2113 Sifreleme Yontemleri S 2 0 2 4

Sifreleme Yontemleri dersi, verilerin gilivenligini saglamak i¢in kullanilan cesitli sifreleme
tekniklerini 6gretir. Bu derste, simetrik ve asimetrik sifreleme yontemleri, hash fonksiyonlar1 ve
dijital sertifikalar gibi konular ele aliir. Ayrica, giivenli iletisim protokolleri ve sifreleme
standartlar1 incelenerek uygulamali ¢alismalar yapilir. Ogrenciler, modern sifreleme
algoritmalarimi kullanarak veri giivenligini saglamaya yonelik pratik deneyimler kazanir. Dersin
sonunda, 6grenciler farkli sifreleme yontemlerini anlayarak giivenli sistemler gelistirme becerisine
sahip olurlar.

BTB2115 Biiyiik Veri Analizi S 2 0 2 4

Bu dersin amaci, 6grencilere biiylik verinin toplanmasi, islenmesi, depolanmasi ve analiz edilmesi
siirelerinde kullamlan yontemleri, araglar1 ve teknolojileri dgretmektir. Ogrenciler, biiyiik veri
setlerinden anlamli ve degerli bilgiler ¢ikarabilme, bu bilgileri is kararlarina doniistiirebilme, biiytik
veri projelerini yonetebilme, biiyiikk verinin getirdigi etik ve giivenlik konularinda bilgi sahibi
olmalar1 hedeflenmektedir.

BTB2117 Icerik Yonetim Sistemi S 2 1 2 4

Bu ders, 6grencilere web sitelerinin ve dijital platformlarin igerigini kolayca olusturmayi,
diizenlemeyi, yaymlamay:r ve ydnetmeyi saglayan yazilimlari (WordPress, Drupal, Joomla)
ogretmeyi amaglar. Ogrenciler teknik bilgiye ihtiyag duymadan web siteleri kurabilme, igerik
ekleyip giincelleyebilme, site goriinimiinii degistirebilmenin yani sira igerik yonetim sistemleri
giivenligini saglama ve site performansini arttirma becerileri kazanmasi beklenmektedir.
BTB2119 Ileri Programlama S 2 1 2 4
Ogrencilere gelismis programlama tekniklerini 6gretmek, yazilim gelistirme siireclerinde
kullanilan ileri diizey kavramlar1 ve yontemleri kazandirmak hedeflenmektedir. Ders kapsaminda
nesneye yonelik programlama, veri yapilari, algoritma optimizasyonu, hata yonetimi, bellek
yonetimi ve yazilim performansini artirici teknikler detayli olarak ele almir. Ogrencilerin karmasik
problemlere etkili ¢oziimler tiretebilmeleri, yiiksek kaliteli ve verimli yazilimlar gelistirebilmeleri
amaglanmaktadir. Ders sonunda Ogrencilerin profesyonel diizeyde programlama yetkinlikleri
edinmeleri ve yazilim sektoriindeki giincel ihtiyaglara yanit verebilecek becerilere sahip olmalari
beklenmektedir.

BTB2121 Gomiili Sistemler S 2 1 2 4

Bu ders, 6zel amagh elektronik cihazlarda kullanilan yazilim ve donanim bilesenlerini 6gretmeyi
amaclar. Bu ders kapsaminda mikrodenetleyiciler, sensorler, haberlesme protokolleri ve gercek
zamanl isletim sistemleri gibi konular ele alinir. Ayrica, gomiilii sistemlerin tasarimi,
programlanmasi ve hata ayiklama siiregleri uygulamali olarak incelenir. Ogrenciler, popiiler
gomiilii sistem platformlar1 kullanarak gesitli projeler gelistirir ve test eder. Dersin sonunda,
Ogrenciler gomiilii sistemler lizerine temel bilgi ve uygulama becerisi kazanmis olurlar.

BTB2123 Yapay Zeka S 2 1 2 4

Bu ders ile 6grencilerin yapay zekanin temel kavramlarini, yontemlerini ve uygulama alanlarini
o0grenmeleri, makine Ogrenimi ve derin Ogrenme tekniklerini kavrayarak gercek hayat
problemlerine ¢oziim iiretme becerisi kazanmalar1 hedeflenmektedir. Ders sonunda &grencilerin
yapay zeka algoritmalarini analiz edebilme, gelistirebilme ve c¢esitli alanlarda uygulamalar
tasarlayabilme yetkinligine sahip olmalari amaglanmaktadir.

BTB2125 Web Projesi Yonetimi S 2 1 2 4

Bu ders, 6grencilere web tabanli projelerin etkin bir sekilde yonetilmesine yonelik temel prensipleri
ve siiregleri kazandirmay1 amaglar. Ders kapsaminda proje planlama, analiz, tasarim, gelistirme,
test etme ve yayina alma asamalarinda gerekli olan yonetim teknikleri ele almir. Ogrencilerin web
projelerinde kullanilan araglar, yontemler ve standartlar hakkinda bilgi sahibi olmalari, ekip
calismas1 ve proje yonetimi becerileri edinmeleri hedeflenmektedir. Ders sonunda 6grencilerin,
web tabanli projeleri basarili bir sekilde planlayabilme, yonetebilme ve sonuglandirabilme
yetenegine sahip olmalar1 beklenmektedir.




2.SINIF 2.YARIYIL
Ders Kodu Ders Adi ZS T U K AKTS

BTB2102 ‘ Nesne Tabanh Programlama II Z 2 2 3 5

Bu ders, nesne yonelimli programlama bilgilerini gelistirerek grafiksel kullanici ara yiizii (GUI)
ortaminda uygulama gelistirme becerilerini kazandirmay1 amaglar. Bu ders kapsaminda ara yiiz
tasarimi, olay yonetimi, veri tabani baglantilar1 ve dosya islemleri gibi konular ele alinir. Ayrica,
kullanict etkilesimi saglayan uygulamalar gelistirilerek gergek diinya projelerine yonelik ¢aligmalar
yapilir. Ogrenciler, yaygm kullanilan bir programlama dili ve GUI Kiitiiphanesi kullanarak
masalisti veya web tabanli yazilimlar olusturur. Dersin sonunda, 6grenciler nesne tabanli
programlama ile kullanici dostu uygulamalar gelistirebilecek yetkinlige ulasirlar.

BTB2104 Sistem Analizi ve Tasarmm V4 1 2 2 5

Bu dersin amaci, 6grencilere bilgi sistemlerinin analiz ve tasarim siireclerini 6gretmek, gercek
hayat problemlerinin ¢6ziimiine yonelik sistematik yaklasimlar kazandirmaktir. Ders kapsaminda,
sistem gelistirme yasam dongiisii, gereksinim analizi, siire¢ modelleme, sistem tasarim yontemleri
ve araglar1 incelenerek dgrencilere kapsamli ve sistematik bir bakis agis1 saglanir. Ogrencilerin
islevsel sistemler olusturmak, sistem bilesenlerini analiz etmek, etkin ¢odziimler iiretmek ve
sistemlerin siirdiiriilebilirligini saglamak icin gerekli becerileri kazanmalar1 hedeflenmektedir.

BTB2106 ‘ Isletim Sistemleri Z 2 2 3 5

Isletim sistemi yapis1, temel masaiistii kavramlar1 ve islemleri, dosya sistemi ve ¢alisma mantig1,
acik kaynak isletim sistemi temel araglar1 ve uygulamalari, temel ag programlar1 ve ag ayarlari,
internet baglantisi, temel kullanic1 ve grup islemleri, agik kaynak isletim sistemi editorleri, program
kurma ve giincelleme, kabuk islemleri, dosya ve dizin paylasimi konularini igermektedir.

BTB2108  Mobil Programlama Z 2 2 3 5

Bu ders mobil cihazlar i¢in yazilim gelistirme siirecini ve temel prensiplerini 6gretir. Bu ders
kapsaminda mobil igletim sistemleri, uygulama gelistirme araglar1 ve platformlar detayli olarak
incelenir. Ayrica, kullanici araylizii tasarimi, veri yonetimi, API entegrasyonu ve performans
optimizasyonu gibi konular ele almir. Ogrenciler, popiiler mobil programlama dilleri ve gerceveleri
kullanarak gercek diinya uygulamalar1 gelistirir. Dersin sonunda, 6grenciler kendi mobil
uygulamalarini tasarlayip gelistirebilecek bilgi ve beceriye sahip olurlar.

BTB2110 Mesleki Yabanci Dil-11 Z 2 0 2 2

Bu ders dgrencilerin mesleki Ingilizce bilgisini daha ileri seviyeye tasiyarak profesyonel iletisim
becerilerini gelistirmeyi hedefler. Bu ders kapsaminda sektdre 6zgli metinler, teknik raporlar ve
s0zIi sunumlar gibi ileri diizey konular iglenir. Ayrica, is goriismeleri, resmi yazigsmalar ve teknik
dokiiman cevirileri gibi konulara odaklanilir. Ders igerigi, interaktif caligmalar ve uygulamalarla
desteklenerek 6grencilere gergek is hayatina yonelik deneyimler kazandirir.

BTB2112 Nesnelerin interneti S 2 0 2 4

Bu dersin amaci, dgrencilere Nesnelerin Interneti kavramimin temel prensiplerini, Nesnelerin
Interneti ekosistemini olusturan donanim ve yazilim bilesenlerini, bu bilesenlerin birbirleriyle olan
etkilesimlerini, farkli sektdrlerdeki giincel Nesnelerin Interneti uygulama drneklerini ve Nesnelerin
Interneti sistemlerinin tasarimi, gelistirilmesi ve yonetimi siireglerini kapsamli bir sekilde
aktarmaktir.

BTB2114 Siber Giivenlik S 2 0 2 4

Siber etik, kriptografi yapi taslari, kullanic1 kimlik dogrulama parolalari, biyometrik gilivenlik
sistemleri, kimlik dogrulama protokolleri ve anahtar olusturma, isletim sistemi giivenligi, yazilim
giivenligi, saldirilar, kotii amaglh yazilim, agik anahtar sertifika yonetimi ve kullanim ornekleri,
web ve tarayici giivenligi, kisisel veri haklari, giivenlik duvarlari, saldir1 tespiti ve ag tabanh
saldirilar konularini icermektedir.




BTB2116 Makine Ogrenmesi S 2 0 2 4

Bu dersin amaci, 6grencilere makine 6grenmesi yontemlerinin temel prensiplerini ve uygulama
alanlarmi 6gretmek, gercek hayat problemlerini ¢6zmek i¢in makine 6grenmesi tekniklerini
uygulama becerisi kazandirmaktir. Ogrencilerin denetimli ve denetimsiz 6grenme yontemlerini,
siniflandirma ve regresyon modellerini, performans degerlendirme tekniklerini ve veriye dayali
tahmin siire¢lerini etkin bir sekilde kullanabilmeleri hedeflenmektedir. Ders sonunda 6grencilerin
makine Ogrenmesi algoritmalarin1 analiz etme, uygulama ve optimize etme yeteneklerini
gelistirerek, gercek hayat problemlerine ¢oziim iiretebilecek bilgi ve becerilerle donatilmasi
amaglanmaktadir.

BTB2118 Robotik Kodlama S 2 1 2 4

Bu ders, robot teknolojileri ve programlama temellerini 6gretmeyi amaclar. Bu ders kapsaminda
sensorler, motorlar ve mikro denetleyiciler gibi robot bilesenleri detayli sekilde incelenir. Ayrica,
Ogrencilere algoritma gelistirme, yapay zeka uygulamalar1 ve otonom sistem tasarimi konularinda
pratik deneyimler kazandirilir. Ogrenciler, ¢esitli programlama dilleri ve platformlar kullanarak
robot projeleri gelistirir ve test eder. Dersin sonunda, dgrenciler robotik sistemleri tasarlayip
programlayabilecek seviyeye ulasirlar.

BTB2120 Dijital Doniisiim S 2 1 2 4

Bu derste, dijital teknolojilerin is diinyasina ve topluma etkilerini, dijital doniisiim stratejilerini ve
bu siiregte kullanilan teknolojileri (bulut bilisim, yapay zeka, vb.) 6gretmenin yani sira farkli
sektorlerdeki Orneklerle, ogrencilerin dijital doniisimii yOnetebilme, yeni is modelleri
gelistirebilme, rekabet avantaji kazanma becerilerini gelistirme ile etik ve yasal sorumluluklar
konusunda farkindalik kazandirmak amag¢lanmaktadir.

BTB2122 Oyun Programlama S 2 1 2 4

Bu ders, oyun gelistirme siirecini ve temel programlama prensiplerini 6gretmeyi amaglar. Bu ders
kapsaminda oyun motorlari, fizik simiilasyonlari, yapay zeka uygulamalar1 ve grafik programlama
gibi konular ele alinir. Ayrica, karakter hareketleri, oyun mekanigi, kullanici etkilesimi ve
optimizasyon teknikleri {izerine galismalar yapilir. Ogrenciler, popiiler oyun gelistirme platformlart
ve programlama dilleri kullanarak interaktif oyunlar tasarlar ve uygular. Dersin sonunda, 6grenciler
kendi oyun projelerini gelistirebilecek ve oyun programlama alaninda yetkinlik kazanmis
olacaklardir.

BTB2124 Veri Madenciligi S 2 1 2 4

Bu ders, veri madenciliginin temel kavramlarii, yontemlerini, algoritmalarin1 ve araglarim
Ogrenerek, veri madenciligi tekniklerini (siniflandirma, kiimeleme, birliktelik kurallari, aykiri
deger analizi v) kullanarak ham veriden degerli bilgiler elde etme, gelecege yonelik tahminler
yapma ve karar verme siireglerine destek olma becerisi kazanilmasini hedeflemektedir. Ders
kapsaminda, farkli veri tiirleri (metin, resim, ses, video vb.) ve farkli uygulama alanlar1 (pazarlama,
finans, saglik, e-ticaret vb.) i¢in veri madenciligi tekniklerinin nasil uygulanacagi, sonuglarin nasil
yorumlanacag1 ve gorsellestirilecegi konular1 ele alinir. Ders ile 6grencilerin veri madenciligi
projelerinde etik ilkeler ve veri gizliligi konularinda biling kazanmalar1 beklenmektedir.

BTB2126 Gorsel Programlama S 2 1 2 4

Ogrencilere gorsel programlama araglari ve yontemleri ile uygulama gelistirme becerilerini
kazandirmak hedeflenmektedir. Ders kapsaminda grafiksel kullanici ara yiizleri, kullanici
etkilesimli uygulama gelistirme, bilesen tabanli tasarim ve nesne tabanli gorsel programlama
yontemleri ele alinmaktadir. Ogrencilerin kullanici dostu ve etkilesimli uygulamalari tasarlayip
gelistirebilmeleri, gorsel programlama ortamlarini etkin bigimde kullanmalari ve gesitli platformlar
icin yazilimlar hazirlayabilmeleri hedeflenmektedir.




